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BUENOS AIRES - ARGENTINA





Carrera: Licenciatura en Diseño Gráfico 

Asignatura: Forma y Lenguaje 2 B
Plan: 2012
Nivel: 2do. Año - Segundo cuatrimestre
Horas cátedra por semana: 5
Año académico: 2013
Profesor a cargo: Jorge Bardelás
Profesor: Nicolás Spolansky Calvo
Objetivos 
- Ejercitar los sistemas y las técnicas instrumentales que permitan la adquisición de un lenguaje gráfico habilitante para el diseño comunicacional.

- Contribuir al desarrollo del pensamiento y la acción proyectual en diseño gráfico.

- Promover procesos de organización, sistematización y esquematización formal.

- Desarrollo de síntesis, lenguajes y significaciones retóricas de la forma.

- Estimular articulaciones experimentales entre los lenguajes icónico y textual.

Contenidos 
Unidad 1


Composición y organización de la imagen plástica y comunicacional.

Interpretación y dibujo analógico.

Construcción y transposición del objeto al signo. Tiempo y secuencialidad.
Diseño y comunicación visual. Operaciones de sintaxis visual.

Los lenguajes y géneros gráfico-visuales.

Composición integradora de la imagen puesta en secuencia. Relato visual.
Los modos combinados de representación.

Bibliografía
Beirut, Helfand, Séller y Poynor (eds.): Fundamentos del diseño gráfico. Buenos Aires, Ediciones Infinito, 1ra. ed., 2001.

Hofman, Armin: Manual de diseño gráfico: Formas, síntesis, aplicaciones. Barcelona, Ed. Gustavo Gili, 1988.

Phillips, Peter, Bunce, Gillian: Diseños de repetición. Barcelona, Ed. Gustavo Gili, 1996.

Unidad 2


Características de la representación: tipologías, historia, permanencia, imagen, atributos.

Forma e identidad. Desarrollo de elementos comunicacionales específicos. Grados de iconicidad.

Semantización. La sintaxis formal. Síntesis y geometrización. 

Conceptos de orden, equilibrio, escala y movimiento.

Procesos de una imagen icónica: síntesis gráfica. Pictografía e ideografía. Operaciones de transformación sobre la base de abstracción de rasgos.

Sistema. Constantes y variables.

Sistemas de construcción y regulación de los elementos y signos visuales.

Concepto de libro y objeto experimental.

Bibliografía

Berger, John: Modos de ver. Barcelona, Ed. Gustavo Gili.

Costa, Joan: La esquemática. Visualizar la información. Barcelona, Ed. Paidós Ibérica, 1ra ed., 1998.

Gauthier, Guy: Veinte lecciones sobre la imagen y el sentido. Madrid, Ed. Cátedra, 3ra. ed., 1996.
Villafañe, Justo; Mínguez, Norberto: Principios de la teoría general de la Imagen. Madrid, Ediciones Pirámide, 1996.

Woolman, Matt: Tipografía en movimiento, Barcelona, Ed. Gustavo Gili.
Metodología 

Clases teóricas a cargo del profesor titular.

Clases especiales a cargo de profesores invitados (a designar)

Desarrollo guiado de ejercicios de complejidad creciente.

Desarrollo de actividades centradas en el taller.

Esquicios de introducción a los temas con evaluación y crítica grupal.

Actividades vinculadas con la investigación de carácter individual y grupal.

Seguimiento y corrección diaria de actividades áulicas.

Confección de porfolio de los ejercicios con información sobre: investigación previa, memoria, análisis y desarrollos.

Fases del desarrollo de los ejercicios: 

1. Análisis enunciación: 

Comunicación del tema a los alumnos, explicación del rol del ejercicio en el programa, tipo de actividades planteadas, objetivos y tiempos. Este lanzamiento podrá hacerse, con una charla teórica general o una particular. 

2. La fase proyectual 

Los trabajos solicitados en esta parte podrán ser de carácter grupal o individual. 

Se desarrollarán actividades orientadas a la comprensión del tema. 

Se explicitarán las demandas, las características y objetivos de los ejercicios. 

Seguimiento y atención docente. 

Clases de apoyo con docentes de otras disciplinas o con profesionales. 

Colgadas grupales de análisis y crítica. 

Pre-entregas, entregas y evaluación. 

3. La fase no proyectual 

El trabajo y las entregas de esta fase pueden ser de carácter grupal o individual. 

La mayoría de los trabajos prácticos proyectuales incluyen esta fase. 

Explicitación de las consignas del trabajo, según los casos los ejercicios podrán ejecutarse a lo largo de varias clases (ej. Trabajos de investigación introductoria, informes, relevamientos, etc.) tanto en clase como fuera de taller. 

Actividades orientadas a la comprensión del tema. 

Actividades de aplicación y verificación de los contenidos. 

Trabajos Prácticos

El alumno deberá desarrollar trabajos prácticos de carácter obligatorio:

TP1:  
Secuencia y temporalidad del signo, el trabajo práctico se organiza a partir de la creación de tres series de secuencias: a) con tipografía; b) con imagen; y c) con tipografía e imagen, constituidas por seis cuadros cada una. El objetivo es la construcción de sistemas de imágenes con distintos tipos de signos y formas que permitan observar un relato temporal lógico y experimental.



Evaluación:

Se evaluará la realización, el dominio de las habilidades técnico-instrumentales y la conceptualización del problemática. Así mismo se observará todo el proceso, bocetos, imágenes, procesos, participación en clase y predisposición a las correcciones. Por último se evaluará los aspectos formales y los tiempos de la entrega.

TP2:  
Biografía de un objeto, a partir de un objeto de uso se deberán producir cuarenta registros de todas las posibilidades texturales, de uso, de apropiación con técnicas y lenguajes visuales combinados. Dicho producto deberá ser utilizado para la confección de un libro de arte.



Evaluación:

Por una parte se evaluará la conceptualización del problemática y la realización del proyecto a nivel de innovación y experimentación en técnicas y lenguajes gráficos. Se verificarán las lecturas de los textos y el material teórico utilizado para el proyecto. 

Criterios de evaluación:
Para la evaluación de las actividades en el aula se discriminarán los siguientes aspectos: 

En cuanto a las actividades proyectuales se tendrán en cuenta, el nivel de realización, el dominio de las habilidades técnico-instrumentales y la conceptualización del problema, y en cuanto a la propuesta gráfica, se atenderá a tres criterios: 

- semántico: el diseño debe significar adecuadamente su contenido. 
- estético: el diseño debe ser al mismo tiempo una pieza con valor plástico con capacidad de atraer la atención. 
- de competencia visual: el diseño debe destacarse en el universo de los mensajes visuales y a su vez presentarse como innovador.
En cuanto a las actividades no proyectuales, se evaluará la capacidad de conceptualización que el alumno desarrolle en la explicación y justificación de las propuestas proyectuales o no proyectuales. 

El tipo de dinámica que se lleva a cabo en el taller requiere de un seguimiento constante del desarrollo de las distintas prácticas, tanto individuales como grupales de los alumnos, por parte del profesor, que precalifica conociendo el desenvolvimiento, actitud y evolución de cada alumno y su acercamiento a los objetivos pautados

